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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Podstawy informatyki
Przedmiot

Kierunek studidow

Automatyka i robotyka

Studia w zakresie (specjalnosg)
Systemy automatyki i robotyki
Poziom studiow

pierwszego stopnia

Forma studiéw

niestacjonarne

Rok/semestr

1/1

Profil studidow
ogdlnoakademicki

Jezyk oferowanego przedmiotu
polski

Wymagalnosc

obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

18 18 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktow ECTS

5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

dr inz. Rafat Kapela

email: Rafal.Kapela@put.poznan.pl

tel. 616652184

dr inz. Jakub Kofota
email: Jakub.Kolota@put.poznan.pl

tel. 61 6652751

Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowgq wiedze z zakresu programowania
strukturalnego oraz sprzetu komputerowego i jego obstugi. Powinien posiada¢ umiejetno$é rozwigzywania
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podstawowych problemoéw w obszarze modelowania algorytméw, programowania funkcyjnego oraz
umiejetnosé pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet. Powinien réwniez rozumieé koniecznosé¢
poszerzania swoich kompetenc;ji jak réwniez by¢ gotowym do podjecia wspdtpracy w ramach zespotu.
Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢,
odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé poznawcza, kreatywnosé, kultura osobista, szacunek dla innych
ludzi.

Cel przedmiotu
Cel modutu ksztatcenia:
1. Zapoznanie z metodologia i zasadami programowania obiektowego wykorzystujac jezyk

programowania C++.
2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemdéw w obszarze modelowania i
implementacji systemdéw informatycznych. Studenci uczg sie przeprowadzaé symulacje i analize
dziatania obiektowych programéw informatycznych oraz planowac i dokumentowac wykonang
prace informatyczna.
3. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci programistycznych. Kreowanie swiadomosci koniecznosci
profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych, skrupulatnego zapoznania sie z dokumentacjg
systemoéw informatycznych typu UML. Student uczy sie wyznaczac cele i okreslaé priorytety prowadzace
do realizacji zadania poprzez obiektowg implementacje kodu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma uporzadkowang w zaawansowanym stopniu wiedze w zakresie wybranych algorytmoéw i struktur
danych oraz metodyki i technik programowania proceduralnego i obiektowego; - [KW_8]

2. ma uporzagdkowang wiedze w zakresie architektur komputerdw, systemow i sieci komputerowych
oraz systemow operacyjnych w tym systemdw operacyjnych czasu rzeczywistego; - [KW_9]

Umiejetnosci
1. potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet takze w wybranym jezyku
obcym; - [KU_1]

Kompetencje spoteczne

FORMTEXT1.jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy;rozumie potrzebe i zna mozliwosci
ciggtego doksztatcania sie — podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, potrafi
inspirowad i organizowac proces uczenia sie innych osdb; - [K_K1]

2.posiada swiadomos$¢é odpowiedzialnosci za prace wlasng oraz gotowo$é podporzadkowania sie
zasadom pracy w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania; potrafi
kierowa¢ matym zespotem, wyznaczac cele i okresla¢ priorytety prowadzace do ich realizacji; jest gotow
do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych; - [K_K3]

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:
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a)w zakresie wyktadéw: na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na
poprzednich wykfadach,

b)w zakresie laboratoridow / ¢wiczen: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,
Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

i.ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na egzaminie pisemnym o charakterze problemowym
ztozonym z 5 pytan sposréd 40 pytan przedstawionych na ogdlnej liscie pytan, udostepnionej wczesniej
studentom.

Zasady oceniania:

5,0 - powyzej 90% punktow z egzaminu(W);srednia ocen z éwiczen lab. powyzej 4,75 (L)
4,5 - 80%-90% punktéw z egzaminu (W);$rednia ocen z ¢wiczen lab. 4,25-4,75 (L)

4,0 - 70%-80% punktow z egzaminu (W);Srednia ocen z ¢wiczen lab. 3,75-4,25 (L)

3,5 - 60%-70% punktéw z egzaminu(W);Srednia ocen z éwiczen lab. 3,25-3,75 (L)

3,0 - 50%-60% punktéw z egzaminu(W);$rednia ocen z ¢wiczen lab. 2,75-3,25 (L)

2,0 - ponizej 50% punktéw z egzaminu(W);srednia ocen z ¢wiczen lab. ponizej 2,75 (L)
ii.omowienie wynikéw zaliczenia,

b) w zakresie laboratoridow / ¢wiczen weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest
przez:

a. ocene przygotowania studenta do poszczegdlnych sesji zajeé laboratoryjnych (sprawdzian
wejsciowy)

b. ocene przeprowadzonego ¢éwiczenia laboratoryjnego (sprawozdanie)
Tresci programowe
Pogram wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

W trakcie semestru prowadzacy przedmiot kompleksowo omawia podczas wyktadu semantyke jezyka
C++ w ujeciu obiektowym. Kazdy z wyktadoéw poswiecony jest innemu zagadnieniu i prezentuje
rozwigzania w postaci gotowych implementacji. Studenci otrzymujg materiaty wyktadowe w postaci
plikdw zawierajacych gotowe pliki Zrédtowe wraz z kodem omawianym podczas danego wyktadu.
Tresci wyktadu uzupetnione sg o dwa wyktady poswiecone modelowaniu UML, podczas ktérych
student zapoznaje sie ze sposobem tworzenia dokumentacji i notacjg UML ( diagram klas i obiektow,
diagram czynnodci, diagram sekwencji, diagram przypadkéw uzycia, itd.) Cwiczenia laboratoryjne
przygotowane zostaty w postaci plikow pdf, ktére stanowiag zadania do samodzielnej realizacji podczas



POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

zajec. Student wykorzystuje w tym celu konto studenta na portalu e-learningowym Katedry Inzynierii
Komputerowej (http://dydaktyka.cce.put.poznan.pl/moodle) i pobiera dokument z trescig zadania.
Podczas zaje¢, prowadzacy przypomina w skrdcie tresci programowe zwigzane z danym ¢wiczeniem
(omawiane wczesniej przez prowadzgcego przedmiot podczas wyktadu). Kolejne laboratoria obejmuja
nastepujgce zagadnienia programowania obiektowego:

> Jezyk C++ - powtdrka z semestru pierwszego i wyréwnanie poziomu podstawowego grupy
laboratoryjnej
> Klasa i obiekt — kwantyfikatory sekcji prywatnej oraz publicznej klasy

» Konstruktor (konstruktor kopiujgcy), destruktor, sktadniki statyczne klasy (modyfikator static)

» Wskazniki, tablice dynamiczne (poruszanie sie po pamieci i dynamiczne jej
przydzielanie/zwalnianie)

» Dziedziczenie (kwantyfikator protected, zagadnienia dziedziczenia wielopoziomowego) oraz
mechanizm funkcji zaprzyjaznionych

» Metody wirtualne oraz zagadnienie polimorfizmu

> Abstrakcja klasy

> Przetadowanie funkcji i operatorow

> Rzutowanie i konwersja typow

» STL, kontener listy (list) oraz kontener tablicy (vector)

> Interfejs graficzny aplikacji okienkowej (dwa spotkania laboratoryjne)
Metody dydaktyczne
Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy
oraz pokazami multimedialnymi i demonstracjami wykorzystujgcymi m.in. program CodeBlocks i
kompilator gcc oraz g++

2. c¢wiczenia praktyczne, implementacja zadan i algorytméw zdefiniowanych w opracowaniach
powierzonych studentowi, dyskusja nad ztozonoscig i optymalizacjg kodu w trakcie zajeé (wszelkie
materiaty opracowane elektronicznie i osadzone na platformie e-learningowej)

Literatura

Podstawowa
1.M. Dadaj, Programowane zorientowane obiektowo. Wyd. Helion 2005.

2. B. Stroustrup, Jezyk C++, wydanie V, WNT, Warszawa 2000
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3. Jerzy Grebosz, Symfonia C ++ Standard, Editions 2000, Krakéw 2005
4. Zbigniew Koza, Jezyk C++. Pierwsze starcie, Helion, Gliwice, 2008

Uzupetniajaca
1. B. Eckel, Thinking In C++, Edycja polska, Wydawnictwo Helion.

Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 36 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 89 3,0
zajec laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)?

! niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci
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